
  

Tema 4. Programación LinealTema 4. Programación Lineal
1. Ecuaciones e inecuaciones

Una incógnita (sólo se necesita un eje):
2 x−6=0 ; x=3

3

2 x−6≤0 ; x≤3

3
Sistema:

2 x−6≤0
x+5≥1 } x≤3

x≥−4}
3-4Dos incógnitas (dos ejes):

2 x− y=0 ;
x 0 2 -2 ...

y 0 4 -4 ...
2 x− y≤0



  

Sistema de dos incógnitas:
r1:  2 x−6 y≤0
r 2:        x+ y≥1}
r1 x 0 3

y 0 1

r2 x 0 1

y 1 0

r1:  2 x−6 y≤0
r 2:        x+ y≥1
r 3:  3 x+6 y≤12}



  

2. Problemas de Programación Lineal

1. Planteamiento:
Identificación de las incógnitas: x: equipos tipo A ; y: equipos tipo B

2. Restricciones: sólo tenemos 20 chicas y 10 chicos:
Chicas: r1:  x+3 y≤20
Chicos: r 2:  x+ y≤10

r 3:  x≥0
r 4 :  y≥0

D(x , y )=30 x+50 y
3. Función a optimizar: Queremos maximizar el dinero conseguido:



  

4. Representación de la región de validez y cálculo de los vértices:

5. Cálculo del valor óptimo: se sustituyen los vértices en la función a 
optimizar: 

D(J )=333,33 ; D(K )=400 ; D(L)=300
6. Solución: Lo mejor es hacer 5 equipos tipo A y 5 tipo B. Con ello se 

consiguen 400€ 
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